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Abstract Penelitian ini bertujuan untuk menemukan dan menganalisis teknologi dalam
pembelajaran untuk memberikan motivasi peserta didik kelas X di SMA Negeri
4 Palopo. Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan menggunakan
pendekatan deskriptif. Data diperoleh dari wawancara, obseravasi dan
dokumentasi. Hasil penelitin menunjukkan bahwa; pertama, bahan dan sumber
pembelajaran dapat diakses melalui handphone sehingga teknologi sangat
berpengaruh menciptakan pengalaman pembelajaran yang interaktif. Kedua,
Penggunaan teknologi dalam pembelajaran kelas X berupa LCD, komputer, tab
colorado (labolatorium virtual), RPP, PPT dan smart school (ruangan yang
berbasis teknologi. Ketiga, Peluang implementasi teknologi dalam pembelajaran
kelas X sangat membantu peserta didik dalam belajar dan mencari informasi dari
berbagai sumber melalui media ataupun pemanfaatan lingkungan sekitar.
Sedangkan tantangan implementasi teknologi dalam pembelajaran kelas X ialah
fokus peserta didik yang teralih ketika menggunakan handphone untuk
mengakses sesuatu selain mata pelajaran pada saat pembelajaran berlangsung,
Jaringan internet atau koneksi wifi yang terhambat, keterbatasan perangkat
teknologi seperti LCD, komputer dan tab, serta permasalahan kompetensi
mengajar guru yang belum meningkat
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan pada bidang teknologi diabad ini, manusia menjadi lebih nyaman
sebab terbantu dari teknologi. Kemajuan teknologi disaat ini yang mengakibatkan disetiap
kehidupan manusia tidak terlepas dari penggunaan teknologi, baik itu secara langsung
ataupun tidak langsung.! begitu pesat relatif dirasakan dari berbagai kalangan baik anak kecil
hingga orang dewasa sebagai dampaknyan dalam global pendidikan sering kali membantu
dalam pembelajaran sebagai akibatnya sekolah yang sekarang memakai teknologi untuk

mempelancar pembelajaran yang dilakukan di sekolah.? Bahkan guru dituntut untuk agar bisa
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menggunakan teknologi sebagai media pembelajaran yang paling efektif, hal ini dirasa
memiliki peluang yang besar agar peserta didik dapat memiliki keterampilan yang baik
terutama memperoleh berita secara cepat serta simpel dengan ruang lingkup yang luas
terutama pada dibidang pendidikan.’

Adapun yang dilakukan untuk menerapkan implementasi teknologi dalam
memberikan motivasi pembelajaran peserta didik yaitu menggunakan Website merupakan
wadah yang menyediakan materi pembelajaran yang dapat diakses secara online yang
sekaligus terintegrasi dengan learning Management System (LMS). Misalnya media digital
digunakan untuk media pembelajaran digital yaitu World Wide Web (WWW) yang berfungsi
untuk memberikan informasi kepada semua warga sekolah melalui Google, Watshaap dan
Youtube.* Selain itu, juga menggunakan desain pembelajaran yang dikembangkan guru yang
dirancang dengan menerapkan model ASSURE, yaitu model pembelajaran yang dirancang
dengan fokus untuk menciptakan pembelajaran yang efektif dan efisien, khususnya kegiatan
pembelajaran. pembelajaran yang menggunakan media dan teknologi. Rancangan
pembelajaran disusun dan dirancang dengan cara yang paling menarik untuk menciptakan
suasana belajar yang menyenangkan bagi peserta didik. Guru juga mengembangkan bahan
ajar menggunakan platform powtoon, menggunakan multimedia interaktif dan video
dikomputer dengan materi “Menyusun teks eksplanasi” yang ditentukan berdasarkan
kemudahan pemahaman peserta didik terhadap media non cetak dalam pembelajaran.’

Menggunakan teknologi guru bisa dengan mudah melaksanakan tugas pada proses
pembelajaran seperti memberikan materi pelajaran dan mudah juga diterima oleh peserta
didik melalui pembaharuan cara menggunakan media yang lebih inovatif bagi peserta didik,
adapun teknologi yang dapat digunakan dalam mengajar antara lain: Komputer, Liquid
Crystal Display (LCD) dan lain sebagainya sebagai penunjang keberhasilan tercapainya tujuan

pembelajaran.® Guru berperan penting memberikan fasilitas dan membiasakan peserta didik
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dengan teknologi dalam kegiatan belajar misalnya penyediaan media pembeajaran.” Oleh
karena itu peserta didik perlu menggunakan teknologi dalam proses belajar agar dapat
meningkatkan proses pembelajaran secara efektif dan menyenangkan serta dapat
meningkatkan kemampuan peserta didik.® kemampuan peserta didik secara optimal dan juga
berperan unik dalam pengembangan gairah, kegembiraan dan semangat belajar,
pembelajaran yang berhasil ditandai dengan motivasi untuk mendorong peserta didik

menyelesaikan kegiatan dan mencapai tujuan.’

2. METODE

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan menggunakan pendekatan
deskriptif untuk mendapatkan informasi yang sifatnya memberikan gambaran atau
penjelasan tentang suatu peristiwa yang terjadi dilapangan. Dalam penelitian ini akan
digambarkan implementasi teknologi dalam pembelajaran untuk memberikan
motivasi peserta didik kelas X di SMA Negeri 4 Palopo. Pendekatan yang digunakan
dalam penelitian ini adalah pendekatan deskriptif Pendekatan deskriptif digunakan
untuk membuat deskripsi atau gambaran fakta dari implementasi teknologi dalam
pembelajaran untuk memberikan motivasi peserta didik kelas X di SMA Negeri 4
Palopo. Sesuai dengan hakikat pendekatan penelitian kualitatif, maka peneliti ingin
memperoleh pemahaman yang mendalam tentang implementasi teknologi dalam
pembelajaran untuk memberikan motivasi peserta didik kelas X di SMA Negeri 4

Palopo.
3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Secara umum implementasi teknologi dalam pembelajaran dapat menjadi alat
yang sangat efektif untuk memberikan motivasi bagi peserta didik. Teknologi dapat

membuat pembelajaran lebih menarik, interaktif dan relevan bagi generasi yang
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tumbuh dengan akses yang lebih besar keperangkat digital penggunaan multimedia
seperti video, animasi dan gambar dalam pengajaran dapat membuat materi lebih
menarik. Pembelajaran yang berbasis multimedia dapat membantu peserta didik

untuk lebih memahami materi dan meningkatkan motivasi untuk belajar.

Pertama, gambaran implementasi teknologi dalam pembelajaran di SMA Negeri
4 Palopo untuk memberikan motivasi peserta didik kelas X menyatakan bahwa materi,
bahan dan sumbernya bisa didapatkan lewat handphone sehingga pembelajaran lebih
menyenangkan dan motivasinya lebih belipat serta Teknologi dapat digunakan untuk
menciptakan pengalaman pembelajaran yang interaktif misalnya penggunaan
simulasi atau platform pembelajaran yang interaktif dapat membuat pembelajaran

lebih menarik dan menghibur bagi peserta didik.

Kedua, penggunaan teknologi dalam pembelajaran kelas X di SMA Negeri 4 yaitu
Penggunaan LCD, komputer, tab colorado yaitu labolatorium virtual yang
menghadirkan simulasi interaktif semacam animasi sekaligus alat peraga, juga
penggunaan perangkat teknologi yang lain serta juga menggunakan RPP dan
menyediakan PPT untuk pembelajaran. Sekolah juga menggunakan smart school
suatu konsep ruangan yang berbasis teknologi yang dimana didalamnya sudah
disediakan LCD dan televisi sehingga dalam kegiatan belajar mengajar akan lebih

terfokus, interaktif dan lebih optimal dalam mencapai hasil pembelajaran

Ketiga, peluang dan tantangan guru dalam implementasi teknologi dalam
pembelajaran kelas X di SMA Negeri 4 Palopo untuk memberikan motivasi peserta
didik. Dari segi peluang menjelaskan bahwa mengunakan LCD daya tariknya lebih
baik sehingga memudahkan peserta didik dalam melihat dan memahami materi yang
diberikan. Mempermudah dalam belajar dan mencari informasi dari berbagai sumber
sehingga peserta didik dan guru dapat dengan cepat mencari informasi yang
diperlukan untuk proses pembelajaran serta mendapatkan berbagai macam variasi
sumber pembelajaran yang digunakan peserta didik baik dari media seperti LCD,
televisi maupaun handphone ataupun memanfaatkan lingkungan sekitar sebagai
sumber belajar seperti mengamati tumbuhan dan hewan disekitar sekolah, sehingga
dapat memotivasi peserta didik lebih tinggi Segi tantangannya menjelaskan bahwa
yaitu Terkadang ada peserta didik yang menggunakan handphone untuk mengakses
sesuatu selain mata pelajaran pada saat pembelajaran berlangsung dan juga koneksi
wifi terkadang kurang bagus karena banyak yang akses termasuk peserta didik serta
kekurangan sarana yaitu lcd dan juga keterbatasan kompetensi guru karena beberapa

guru yang dimana sudah hampir pensiun sehingga sudah tidak bisa lagi mengajar
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menggunakan teknologi.

4. SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan sebelumnya, peneliti dapat
menyimpulkan sebagai berikut: pertama, gambaran implementasi teknologi dalam
pembelajaran di SMA Negeri 4 Palopo untuk memberikan motivasi peserta didik kelas
X vyaitu bahan dan sumbernya bisa didapatkan lewat handphone sehingga
pembelajaran lebih menyenangkan dan motivasinya lebih belipat serta Teknologi
dapat digunakan untuk menciptakan pengalaman pembelajaran yang interaktif.
Kedua, penggunaan teknologi dalam pembelajaran kelas X di SMA Negeri 4 Palopo
untuk memberikan motivasi peserta didik yaitu Penggunaan LCD, komputer, tab
colorado yaitu labolatorium virtual yang menghadirkan simulasi interaktif semacam
animasi sekaligus alat peraga, juga penggunaan perangkat teknologi yang lain serta
juga menggunakan RPP dan menyediakan PPT untuk pembelajaran. Sekolah juga
menggunakan smart school suatu konsep ruangan yang berbasis teknologi yang
dimana didalamnya sudah disediakan LCD dan televisi. Ketiga, peluang dan
tantangan guru dalam implementasi teknologi pembelajaran untuk memberikan
motivasi peserta didik kelas X di SMA Negeri 4 Palopo. Dari segi peluang menjelaskan
bahwa mengunakan LCD daya tariknya lebih baik sehingga memudahkan peserta
didik dalam melihat dan memahami materi yang diberikan. Mempermudah dalam
belajar dan mencari informasi dari berbagai sumber sehingga peserta didik dan guru
dapat dengan cepat mencari informasi yang diperlukan serta mendapatkan berbagai
macam variasi sumber pembelajaran yang digunakan peserta didik baik dari media
seperti LCD, televisi maupaun handphone ataupun memanfaatkan lingkungan sekitar
sebagai sumber belajar. Segi tantangannya menjelaskan bahwa terkadang ada peserta
didik yang menggunakan handphone untuk mengakses sesuatu selain mata pelajaran
pada saat pembelajaran berlangsung dan juga koneksi wifi terkadang kurang bagus
karena banyak yang akses termasuk peserta didik serta kekurangan sarana yaitu led

dan juga keterbatasan kompetensi.
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